MAXICOMERCIO ®

MaxiComercio Business Platform

MAxICoMERCIO ERP & POS




Permitida la reproducciéon de este documento con fines didacticos

Copyright © Todos los derechos reservados.
Este documento contiene informacidn técnica que podria no estar actualizada.
No existe ninguna responsabilidad por parte del autor por el uso de esta informacion.



Contenido

Labase de datos.........cc.ooiiiiiiiiiiie ettt ettt st st e b e b b naeas 4
Conocimientos basicos acerca de bases de datos relacionalesy SQL. .............cccccccveuennne 4
Tablas (CAMPOS Y FEGISITOS) .....c..ovuiiiiiiiiiieieie ettt sttt st s 4
Relaciones entre tablas (claves primarias y foraneas)...............ccccoeovvvnvininceveieenenne. 5
Lainstruccion SELECT .............ccoooo ittt st nnas 7
ConSUItas de UNIOMN ...........ccooiiiieiieee ettt sneeneenees 8
Funciones SQL estandar y de agrupaciéon (SUM, AVG, COUNT, MIN, MAX)................. 11
Patrones de diSEMo.............cocoiiiiiiiiiiiiie et et e e 12
Patrones Para tablas............ccocciviiiiiiiiciec s et ae st e e e nre e 12
Tablas ENEIAAd ..........ccoooiiii ettt sttt et sb ettt 12
Tablas Entidad Definidas por el Usuario (TEDeU)...........c.c.ccccooniiiiiinienineneneneens 14
Tablas ASOCIACION ............cccooviiiieie ettt st et e e sreesaestesneenseas 14
Tablas CONSTANTE ........c.ooouiiiiiiiiii ettt st b e e beesbeesaeesatesnteenreens 15
Modelo relacional...............cccooiiiiiiii et e e 16
INVeNtario ¥ Productos. ...... ...ttt 16
Clientes y cuentas POr CODIAT ............occoociiiiiiiiiiiieeee ettt 25
Proveedores y cuentas POT PAGAT .........cc.ceiiiuirieniirienienieeie st seensesteesesreseessesressessesseennens 29
VIEAS ....ooiiiiiiiii e e s 32
COMIPIAS ..ottt ettt sbe e ettt e sttt e stt e ettt e sabeeesbteesateesabaeesabeesabaeesbeesabaeenaseesabaesasteesabeesseean 37
Control de ProduCCION..............oooiiiiiiieee ettt ettt nae 39
CaJaS Y EFECHIVO ...ttt ettt et ee 41
CREQUETAS ......ooiiiiii ittt ettt st e et e e s be e saaesatesabesabeenbeenbaesseessnesssesnsesnseens 44
Contabilidad ..............ccooiiiiiiiii e 45
Usuarios, grupos perfiles y PermisSos .........ccccocvvviiiiiiniiinieniienie e eeeeneeens 46
Catalogo de ciudades, estados y PAISES ..........ccociriiiiiiiiieniieieeeeeee e 47
Consideraciones IMPOTrtaNteS.............coouiiiiiiiiiiiiee et seesee e 48
Tablas y campos que no se deben afectar directamente..................ccccoociniiniiniennenn, 48



La base de datos

Conocimientos basicos acerca de bases de datos relacionales y SQL

Tablas (campos y registros)

Una tabla es un conjunto de datos organizados en filas y columnas, a las filas se les denomina
registros y a las columnas campos. Vea el siguiente ejemplo de una tabla.

Campos (Columnas)

A\ 4

Tabla Cliente
Sys_PK | Codigo Nombre eMail Telefonos Domiciliol
1 JPH Juan Pérez Hernandez jperez@midominio.com 5514203618 7
2 MLG Maria Lépez Garcia mlopez@midominio.com | 8138 2566 14 10

Registros (Filas)

Como se puede observar, en esta tabla Cliente se tienen 6 campos y 2 registros.

En la definicion de cada campo, debe existir un nombre Unico, con su tipo de dato
correspondiente. Esto es Util a la hora de manejar varios campos en la tabla, ya que cada nombre
de campo debe ser distinto entre si.

A los campos se les puede asignar, ademas, propiedades especiales que afectan a los registros
insertados. El campo puede ser definido como indice o autoincrementable, lo cual permite que los
datos de ese campo cambien solos o sean el principal indicar a la hora de ordenar los datos
contenidos.

Cada tabla creada debe tener un nombre Unico en la Base de Datos, haciéndola accesible
mediante su nombre o su seudénimo (Alias) (dependiendo del tipo de base de datos elegida).

Para construir sistemas de informacion es necesario que exista una manera de identificar de
manera Unica un registro y en consecuencia poder localizarlo facilmente. Esto se logra mediante



un campo clave, el cual tiene valores Unicos. Un ejemplo de campo clave seria el campo Sys_PK del
ejemplo anterior.

Ahora bien, para que se pueda crear un verdadero sistema es necesario tener mds de una tablay
establecer relaciones entre las mismas de tal forma que permitan almacenar y procesar la
informacidn de acuerdo al objetivo de la organizacidn.

Relaciones entre tablas (claves primarias y foraneas)

e Clave principal

Uno o mas campos cuyo valor o valores identifican de manera Unica a cada registro de una
tabla. En una relacién, se usa una clave principal para hacer referencia a registros especificos
de una tabla desde otra tabla. Una clave principal se denomina clave externa cuando es
referenciada desde otra tabla.

e Clave foranea (externa)

Uno o mdas campos que hacen referencia al campo o campos de la clave principal de otra tabla.
Una clave foranea o externa indica como estan relacionadas las tablas: los datos en los campos
de la clave externa y en la clave principal deben coincidir.

e indice

Una caracteristica del motor de base de datos que acelera la busqueda y ordenacién en tablas,
La clave principal de una tabla se indexa automdticamente. Los campos cuyos tipos de datos
sean Memo, Vinculo u Objeto OLE no pueden indexarse.

Puede usar la propiedad Indexado para buscar y ordenar registros con un solo campo de una
tabla. Este campo puede contener valores Unicos o no. Por ejemplo, puede crear un indice con
un campo llamado IdEmpleado para una tabla Empleados en la que cada identificador de
empleado sea Unico, o también un indice con el campo Nombre, en el que algunos nombres
pueden estar duplicados.

o indice principal

Un indice principal contiene uno o mds campos que identifican de forma Unica a todos
los registros de la tabla en un orden predefinido. Puesto que el campo indice debe ser
Unico, la propiedad Unique del objeto Index se establece como True. Si el indice
principal contiene mds de un campo, cada campo puede contener valores repetidos,
pero cada combinacién de valores de todos los campos indexados debe ser Unica. Un
indice principal contiene una clave para la tabla y normalmente contiene los mismos
campos que la clave principal.

o indice candidato
Una clave CANDIDATO es una expresion de indice que no permite valores duplicados o
NULOS.



Por definicidn, una clave candidato es un solo campo o una expresiéon compuesta por
definicion que cumple los requisitos de un clave principal. Es un requisito de disefio de
bases de datos del que tienen uno y sélo uno clave principal las tablas. Sin embargo,
una tabla podria contener varios identificadores Unicos. Una vez que se haya
identificado el clave principal, a otras claves Unicas se les denomina claves candidato.

Relaciones entre tablas

Uno de los objetivos de un buen disefio de base de datos es eliminar la redundancia de los datos
(datos duplicados). Para lograr dicho objetivo, conviene desglosar los datos en muchas tablas (esto
se realiza colocando campos comunes en tablas que estan relacionadas) basadas en temas para
que cada hecho esté representado sélo una vez.

Tipos de relaciones entre tablas
Existen tres tipos de relaciones de tabla:

e Relacién 1 a muchos

Considere una base de datos de seguimiento de pedidos que incluya una tabla Clientes y una
tabla Pedidos. Un cliente puede realizar cualquier nimero de pedidos. Por lo tanto, para
cualquier cliente representado en la tabla Clientes puede haber representados muchos
pedidos en la tabla Pedidos. Por consiguiente, la relacidon entre la tabla Clientes y la tabla
Pedidos es una relacién de uno a varios.

Para representar una relacion de uno a varios en el disefio de la base de datos, tome la clave
principal del lado "uno" de la relacién y agréguela como un campo o campos adicionales a la
tabla en el lado "varios" de la relacidn. En este caso, por ejemplo, agregaria un nuevo campo:
(el campo Id. de la tabla Clientes) a la tabla Pedidos y le denominaria Id. de cliente. Access
utilizaria entonces el numero de identificador del cliente de la tabla Pedidos para localizar el
cliente correcto de cada producto.

e Relacidn muchos a muchos

Considere la relacidn entre una tabla Productos y una tabla Pedidos. Un solo pedido puede
incluir varios productos. Por otro lado, un Unico producto puede aparecer en muchos pedidos.
Por tanto, para cada registro de la tabla Pedidos puede haber varios registros en la tabla
Productos. Ademas, para cada registro de la tabla Productos puede haber varios registros en la
tabla Pedidos. Este tipo de relacién se denomina relacidn de varios a varios porque para un
producto puede haber varios pedidos, y para un pedido puede haber varios productos. Tenga
en cuenta que para detectar las relaciones de varios a varios existentes entre las tablas, es
importante que considere ambas partes de la relacion.

Para representar una relacién de varios a varios, debe crear una tercera tabla, a menudo
denominada tabla de unién, que divide la relacién de varios a varios en dos relaciones uno a
varios. Debe insertar la clave principal de cada una de las dos tablas en la tercera. Como
resultado, la tercera tabla registra cada ocurrencia, o instancia, de la relacién. Por ejemplo, la



tabla Pedidos y la tabla Productos tienen una relacién varios a varios que se define mediante
la creacion de dos relaciones uno a varios con la tabla Detalles de pedidos. Un pedido puede
incluir muchos productos, y cada producto puede aparecer en muchos pedidos.

e Relacién uno a uno

En una relacién uno a uno, cada registro de la primera tabla sélo puede tener un registro
coincidente en la segunda tabla y viceversa. Este tipo de relacidn no es comun porque, muy a
menudo, la informacidn relacionada de este modo se almacena en la misma tabla. Puede
utilizar la relacién uno a uno para dividir una tabla con muchos campos, para aislar parte de
una tabla por razones de seguridad o para almacenar informacidon que sdélo se aplica a un
subconjunto de la tabla principal. Cuando identifique esta relacion, ambas tablas deben
compartir un campo comun.

La instruccion SELECT

La instruccion SELECT se utiliza para recuperar registros de una base de datos en forma de un
conjunto de registros, almacenandolos en un nuevo objeto Recordset. Posteriormente, su
aplicaciéon puede manipular este Recordset presentando, agregando, cambiando o eliminando
registros segun sea necesario. Su aplicacion también puede presentar y crear informes a partir de
los datos.

SELECT suele ser la primera palabra de una instruccidon SQL. La mayoria de las instrucciones SQL
son SELECT o SELECT...INTO. Las instrucciones SELECT no modifican los datos de la base de datos,
solo los recuperan.

La estructura general de la consulta SELECT es la siguiente:

8 A

SELECT lista campos

FROM nombre tabla

WHERE condiciones busqueda
GROUP BY lista campos
HAVING criterios grupo
ORDER BY lista campos

Ejemplo:
SELECT Sys_PK, Nombre FROM Cliente WHERE Nombre LIKE 'A*' ORDER BY Nombre

Esta instruccion creard una consulta con las columnas Sys PK y Nombre con todos los clientes
cuyo nombre empiecen con la letra A.



Consultas de union

Consultas de Union Internas

e INNERJOIN
Las vinculaciones entre tablas se realizan mediante la cldusula INNER que combina registros de dos
tablas siempre que haya concordancia de valores en un campo comun. Se puede utilizar una
operacién INNER JOIN en cualquier cldusula FROM. Esto crea una combinacién por equivalencia,
conocida también como unidn interna. Las combinaciones equivalentes son las mas comunes;
éstas combinan los registros de dos tablas siempre que haya concordancia de valores en un campo
comun a ambas tablas.

Su sintaxis es:
' N
SELECT lista campos
FROM tablaA
INNER JOIN tablaB
ON tablaA.campox operador tablaB.campoy
Q —/
En donde:
lista_campos Son los nombres de campos a obtener en la consulta

tablaA, tablaB

tablaA.campox

tablaB.campoy

Son los nombres de las tablas que se unirdn para obtener los registros

Es el nombre del campo de la tablaA. Si no son numeéricos, los campos
deben ser y contener el mismo tipo de datos. No es necesario que se llame
igual que el campo de la tablaB con la que se unird

Es el nombre del campo de la tablaB. Si no son numéricos, los campos
deben ser y contener el mismo tipo de datos. No es necesario que se llame
igual que el campo de la tablaA con la que se unird

Operador Es cualquier operador de comparacidn relacional: =, <,<>, <=, =>, 6 >
Ejemplo:

VENTA DVENTA PRODUCTO
Sys_PK < Sys_ PK » Sys PK
Fecha Cantidad Codigo
Referencia Unidad Descripcion
Descuentol Documento CostoUltimo
Descuento? Precio Existencia
Impuestol Status Unidad
Impuesto? IAlmacen ILinea
Impuesto3 IProducto
Impuesto4 FK Venta Detalle
ICliente
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SELECT DVenta.Unidad, Producto.Codigo, Producto.Descripcion, Venta.Fecha FROM Venta INNER
JOIN (DVenta INNER JOIN Producto ON DVenta.lProducto=Producto.Sys_PK) ON
Venta.Sys_PK=DVenta.FK_Venta_Detalle

Consultas de Union Externas

e LEFTJOIN Y RIGHT JOIN

Son otro tipo de unidn de tablas, son una extensidn del INNER JOIN. Se utilizan en los casos
gue se requiera que también aparezcan las filas que no tienen una fila coincidente en la otra
tabla. La sintaxis es similar que la del INNER JOIN, lo Unico que cambia es la palabra INNER por
LEFT o RIGHT segun sea el caso.

LEFT JOIN. Esta operacién consiste en afiadir al resultado de la unidn las filas de la tabla de la
izquierda que no tienen correspondencia en la otra tabla, y rellenar en esas filas los campos de
la tabla de la derecha con valores nulos.

Ejemplo:

Si se quiere obtener el cddigo, la descripcién y la marca de la tabla producto, pero se quiere
obtener también aquellos productos que no tiene marca, es decir, que el registro marca venga
nulo, la sentencia seria la siguiente:

SELECT Producto.Codigo, Producto.Descripcion, Marca.Descripcion FROM Producto LEFT JOIN
Marca ON Producto.Imarca=Marca.Sys_PK

RIGHT JOIN. Esta operacion consiste en afiadir al resultado de la unidn las filas de la tabla de Ia
derecha que no tienen correspondencia en la otra tabla, y rellenar en esas filas los campos de
la tabla de la izquierda con valores nulos.

Ejemplo:

Si se quiere obtener las referencias de los documentos de ventas y el agente (vendedor) que
realizd la transaccion, pero se quiere obtener también aquellas transacciones que no tengan
asociadas un agente, es decir, que el registro agente venga nulo, la sentencia seria la siguiente:

SELECT Agente.Nombre, Venta.Referencia FROM Agente RIGHT JOIN Venta ON
Agente.Sys_PK=Venta.lAgente



e UNION

Se utiliza la operacién UNION para crear una consulta de unién, combinando los resultados de
dos 0 mas consultas “Select” o tablas independientes. Ambas consultas “Select” deben tener
el mismo nimero de campos. Su sintaxis es:

4 A

SELECT lista campos
FROM nombre tabla
UNION ALL

SELECT lista campos

FROM nombres tablas
& /

Ejemplo:
SELECT Sys_PK FROM Cliente UNION SELECT ICliente FROM Venta

En esta instruccion, si la clave primaria del cliente aparece en las tablas Cliente y Venta,
aparecerd solamente una vez en el resultado. Esta operacién elimina duplicados.

e UNION ALL

La consulta UNION ALL le permite combinar los conjuntos de resultados de 2 o mds consultas
“Select”. Devuelve todos los registros (incluso si la fila existe en mas de uno de las
declaraciones “Select”.

Cada instruccion SQL dentro de la consulta UNION ALL debe tener el mismo numero de
campos en los conjuntos de resultados con similares tipos de datos.

Su sintaxis es:

SELECT lista campos
FROM nombre tabla
UNION

SELECT lista campos
FROM nombres tablas

Ejemplo:
SELECT Sys_PK FROM Cliente UNION ALL SELECT ICliente FROM Venta

En esta instruccidn, si la clave primaria del cliente aparece en las tablas Cliente y Venta,
aparecera multiples veces en el resultado. Esta operacién no elimina duplicados.
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Funciones SQL estandar y de agrupacién (SUM, AVG, COUNT, MIN, MAX)

Las funciones de agrupacién se usan dentro de una cldusula SELECT y operan sobre conjuntos de

filas para dar un resultado por grupo y devolver un Unico valor que se aplica a un grupo de

registros. Las funciones de agrupacién ignoran los valores NULL en las consultas.

La siguiente tabla enumera las funciones agregadas.

Funcidn agregada Descripcion

SUM Utilizada para devolver la suma de todos los
valores de un determinado campo

AVG Utilizada para calcular el promedio de los
valores de un determinado campo

COUNT Utilizada para devolver el nimero de registros
de la seleccidn

MIN Utilizada para devolver el valor mas bajo de un
campo especificado

MAX Utilizada para devolver el valor mas alto de un
campo especificado

e GROUP BY

Mediante la cldusula GROUP BY se dividen las filas que devuelve una consulta en pequefios
grupos. Cuando se utilice hay que tener en cuenta que todas las columnas que se pongan en el

SELECT que no estén en el GROUP BY, han de estar en una funcién de agrupacién.
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Patrones de diseiio

Los objetos de la base de datos de MaxiComercio/Déminus 2008/ERA siguen alguno de tres
patrones de disefio especificos que permiten un mejor control, mantenimiento y optimizacién.

Patrones para tablas

e Entidad. Contiene datos que corresponden con algun objeto (cliente, factura, cheque, etc.)
e Asociaciéon. Mantienen la informacién de una asociacién muchos a muchos entre dos
asociaciones. Por ejemplo la asociacién entre grupos de productos y productos.

e Constante. Contienen valores que son usados a la manera de constantes por el sistema.
Ejemplos de tablas y su correspondiente patrén de disefio

Tabla Patrén Descripcion
Cliente Entidad Contiene el catalogo de clientes
Cliente_GruposClientes_ | Asociacién | Mantiene la informacidn de la asociacién entre los
clientes y los grupos a los que pertenecen
cDocumentos Constante Contiene una lista de los tipos de documentos que
maneja el sistema

Tablas Entidad

Campos comunes

Campo Tipo Descripcion

Sys_PK Entero Clave primaria para la tabla (alcance local)

Sys_GUID Texto(32) GUID que puede usarse como clave primaria de alcance
global

Sys_DTCreated Fecha/Hora | Fechay hora de creacion del registro

Sys_TimeStamp Fecha/Hora | Fechay hora de la Gltima actualizacion del registro
(marca de tiempo con precision hasta segundos)

Sys_Exported Cierto/falso | Indica si el registro ha sido exportado por las utilidades
de transporte de datos

Sys_DTExported Fecha/Hora | Indica la fecha en que se exportd por Ultima vez

12



Clave primaria

Siempre tiene el nombre Sys_PK y se trata de un entero (de 32 bits o 64 bits dependiendo la
plataforma y la configuracidn para el tipo SQL INT). Tiene los atributos incremental, Unico y sin
permisién de valores nulos. Indexado ascendentemente.

Claves fordneas

Todas las claves foraneas son de tipo Entero (SQL INT) y contienen el valor del campo Sys_PK de la

tabla a la que apuntan. Generalmente inician con la letra “I” seguida del nombre de la tabla. Por
ejemplo, en la tabla “Venta” existe un campo clave foranea para el cliente que tiene el nombre

“ICliente”.

Durante la generacidn de la base de datos el software de instalacion de MaxiComercio/Déminus
crea restricciones o relaciones dependientes del soporte de la plataforma para mantener la
integridad referencial.

GUID’s

éQué es una GUID?

Es la abreviatura de Global Unique Identifier (Identificador Global Unico) y
constituye un valor numérico extremadamente alto (32 digitos hexadecimales)
generado por un algoritmo computacional que prdcticamente asegura que es
irrepetible independientemente del lugar y momento en que se cree.

¢Para qué una GUID en cada tabla?

Las claves primarias usadas en todas las tablas son un entero auto-incremental
generado por el motor de la base de datos, esto garantiza el mejor rendimiento del
sistema y obedece a las mejores prdcticas de disefio. Este valor es irrepetible en la
misma tabla y base de datos.

No obstante, un cliente “X” en la tabla “Cliente” de la base de datos “A” puede
tener la misma clave primaria (valor para Sys_PK) que un cliente “Y” en la tabla
“Cliente” pero en la base de datos “B”. Esta situacion no reviste ningun problema
salvo si quisiéramos comprobar que el cliente “X” de la base de datos “A” no existe
también en la base de datos “B”. (O si quisiéramos copiarlo).

Es decir, cada registro solo es unico en la tabla y base de datos que lo contiene
(alcance local de la clave primaria).

13



Aunque la mayoria de las entidades por su naturaleza implementan cdédigos
alfanuméricos (el campo Cédigo de la tabla Cliente por ejemplo), no existe la
garantia de que en otras bases de datos no se repitan.

Esto se soluciona con la implementacion de GUIDs que son unicas universalmente.
éPor qué una GUID de 32 caracteres?

La mayoria de los motores de bases de datos implementan el tipo GUID, que estd
optimizado para contener este tipo de valores, sin embargo utilizarlo cuando esté

disponible supondria la limitante de usar algun determinado motor en particular.

Por esta razon se implementa el campo GUID como texto (generalmente
Varchar(32).

Tablas Entidad Definidas por el Usuario (TEDeU)

El asistente de creacién de tablas que se encuentra en el “Panel de control de
MaxiComercio/Déminus” permite extender la estructura de la base de datos para soportar nuevas
entidades que requiera la organizacion.

Genera los mismos campos comunes y sigue las convenciones anteriores con las siguientes
adiciones:

e Antepone el prefijo “ut_” (User Table) a los nombres asignados por el usuario.
e Antepone el prefijo “uf_” (User Field) a los nombres de los campos definidos por el
usuario.
e Solo implementa restricciones de valor Unico y no vacio para los campos definidos por el
usuario.
De acuerdo a lo anterior, si el usuario define una nueva tabla “Cobrador”, el sistema generara
“ut_Cobrador” y si se definid el campo “Nombre”, realmente tendrd la columna “uf_Nombre”.
Quedando una consulta SQL correcta con la siguiente sintaxis: SELECT Sys_PK, uf_Nombre FROM
ut_Cobrador

Tablas Asociacion

Campos comunes

Campo Tipo Descripcion
Sys_PK Entero Clave primaria para la tabla (alcance local)
Sys_TimeStamp Fecha/Hora | Fecha y hora de la Gltima actualizacion del registro
(marca de tiempo con precision hasta segundos)
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Claves fordneas

Las tablas asociacidon contendran siempre dos campos clave fordnea de tipo Entero.

Adicionalmente es posible que contengan otros campos no indexados con atributos de la
asociacién dependiendo del disefio o implementaciéon de la base de datos.

Generalmente estas tablas tienen el nombre con la siguiente sintaxis:
[TablaEntidad1]_[TablaEntidad2]_
Donde [TablaEntidad1] y [TablaEntidad2] son los nombres de las tablas cuya asociacion representa.

Ejemplo: Cliente_GrupoClientes_

Tablas Constante

Solo contienen dos campos:

¢ |D. Entero Unico (clave primaria) aunque no es auto-incremental.
e Const. Texto (32 caracteres) que contiene un texto descriptivo para el valor ID
Generalmente este tipo de tablas inician con el prefijo ‘c’. Ejemplo “cDocumentos”

15



Modelo

relacional

Inventario y productos

Catdlogo de productos

GrupoProductos
Sys_PK
Sys_GUID
cClaseProducto Nombre
f
Linea —p GrupoProductos_Producto_
Sys_PK Sys_PK
Sys_GUID IProductos
Clase IGrupos
Codigo
Descripcion [€———————— Producto <
Sys _PK
cTipoProducto
Departamento Sys_GUID
Codigo —pp{ ID
Sys PK Descripcion
—— FormaComision
SysTGUID IClase
Codigo Tipo '
Descripcion MetodoValuacion cMetodosValuacion
TipoComision p! ID
Marca IDepartamento —
IDivisa
Sys_PK ILinea
—— IMarca -
Sys_GUID Impuestos Divisa
Codigo IVariables
Descripcion Proveedorl Sys Pk
Proveedor2
Sys_GUID
cfgimpuesto Proveedor3 Codigo
AAA Descripcion
Sys_PK
A
Sys_GUID
Nombre
Proveedor
Sys_PK
Sys_GUID
CodCuenta
|IEnsamble Codigo
Sys_PK CURP
Nombre
Sys_GUID Status
Elemento TasalVA
Reemplazo Contactol
FK_Producto_Elementos Contacto2
Contacto3
Domiciliol
Domicilio2
Domicilio3
IDivisa
1Zona
Tipo
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Acerca de la configuracion de impuestos a los productos

La configuracidn de impuestos se encuentra en la tabla cfgimpuesto.
Se admiten 4 impuestos a la compra y 4 impuestos a la venta.

Al mismo tiempo, cada impuesto puede tener dos tasas de calculo.
Ejemplo:

En México, existe el Impuesto al Valor Agregado (IVA) con una tasa del 16%
sobre el precio de venta. No obstante esta tasa cambia en las denominadas
zonas fronterizas a solo el 11%.

Una empresa ubicada en alguna zona fronteriza debe cobrar solo el 11% de
IVA, sin embargo en el caso de que tenga proveedores en el interior del pais
pagard 16%.

En el mismo sentido, si una empresa se encuentra en el interior del pais y su
proveedor en zona fronteriza, pagard el 11% de IVA aunque deberd cobrar
el 16%.

Los impuestos 1y 2 se calculan en cascada, es decir que la base de calculo para el impuesto 2 es la
suma del impuesto 1y el subtotal. Los impuestos 3 y 4 se calculan directamente de la base.

Ejemplo:

Impuesto1=10%, Impuesto2=10%, Impuesto3=10%, Impuesto4=10%
Subtotal: 100

Impuestol=Subtotal * 10%=10
Impuesto2=(Subtotal+Impuestol)*10%=11
Impuesto3=Subtotal*10%=10

Impuesto4=Subtotal*10%=10

100+10+11+10+10=141
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Campos de la tabla cfgImpuesto

11Compra, 12Compra, I3Compra 14Compra. Son los campos con los impuestos a la compra.
I1Venta, I2Venta, 13Venta, |4Venta. Son los campos con los impuestos a la venta.
Estos campos son de texto y tienen el siguiente formato: %Tasa|%Tasa.

Donde Tasa es el porcentaje de impuesto a aplicar.

El valor a la izquierda del Pipe | corresponde al interior y el de la derecha a
la frontera.

Determinacion de la tasa en tiempo de ejecucion

La determinacion de que tasa de impuesto (frontera o interior) aplicar corresponde en el caso de
las ventas a un valor de la configuracién local del equipo.

En el caso de las compras, cada proveedor tiene definido un campo que permite indicar si las
operaciones realizadas con el usaran el impuesto de frontera.

Este campo es TasalVA de la tabla Proveedor.
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Ensambles y componentes variables

Producto

Sys_PK

Sys_GUID
Codigo
Descripcion
FormaComision
IClase

ITipo
MetodoValuacion
TipoComision
IDepartamento
IDivisa

ILinea

IMarca
Impuestos
IVariables
Proveedorl
Proveedor2
Proveedor3

GrupoProductos_Producto

Sys_PK

IProductos
IGrupos

IVariable

GrupoProductos

Sys_PK

Sys_PK

Sys_GUID
Grupo

Sys_GUID
Nombre

A A A

|IEnsamble

Sys PK

Sys_GUID
Elemento
Reemplazo

FK_Producto_Elementos

Los componentes variables son usados para las recetas variables de alimentos o bebidas por

ejemplo.



Acerca de los ensambles

Un ensamble es un producto que contiene la especificacion de sus componentes (otros
productos).

La tabla IEnsamble contiene la especificacidon de cada componente.
Existen 3 claves fordneas importantes en la tabla IEnsamble:

e FK_Producto_Elementos. Contiene el valor de la clave primaria (Sys_PK) del ensamble
(producto) al cual pertenece el componente.
e Elemento. Contiene el valor de la clave primaria del producto considerado como
componente.
e Reemplazo. Contiene la clave primaria del producto que podria usarse como reemplazo
del componente especificado en el campo “Elemento”.
Otros campos de la tabla IEnsamble:

e Cantidad. Indica la cantidad requerida en unidad estandar del componente para el
ensamble.
Campos usados para érdenes de produccion:

e Omitible. Es un valor booleano que permite establecer si el componente puede omitirse.

e CantPoco. Indica la cantidad a utilizar del componente en caso de hacer la especificacién
“poco”, este valor es util en el caso de recetas de alimentos o bebidas por ejemplo.

e CantMucho. Indica la cantidad a utilizar del componente en caso de hacer la especificacién
“mucho”, este valor es Gtil en el caso de recetas de alimentos o bebidas por ejemplo.

° CantDemasiado. Indica la cantidad a utilizar del componente en caso de hacer la
especificacion “demasiado”, este valor es util en el caso de recetas de alimentos o
bebidas por ejemplo.

Componentes variables

Un componente variable esta definido por un “grupo de productos” del cual se puede elegir cierta
cantidad de elementos (productos) para usarlos en la produccion de otro.

Esta funcidn es muy utilizada para la elaboracién de alimentos o bebidas u érdenes de produccidn
bajo especificaciones del consumidor.

Campos clave foranea de la tabla IVariable:

e FK_Producto_lVariables. Contiene el valor de la clave primaria (Sys_PK) del producto a
producir.
e Grupo. Identifica al “Grupo de productos” (Sys_PK de la tabla GrupoProductos) que puede
usarse como componente.
Campos de especificacion de cantidades:
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e Minimo. Establece la cantidad minima de elementos del grupo de productos que se
pueden elegir.

e Maximo. Establece la cantidad mdxima de elementos del grupo de productos que se
pueden elegir.

e Factor. Indica un factor multiplicativo para considerar la cantidad a emplear en funcién de
la cantidad de elementos seleccionada.

Existencias

Existencias

Sys_PK

Sys_GUID
IAlmacen
FK_Producto_|Existencias

Cardex Categoria

Sys_PK

Sys_PK

\ 4 s
ys_GUID Sys GUID
Almacen Referencia YS_

DocCompra CodCuenta
Sys_PK DocOrden Codigo

Descripcion
Sys_GUID Tipo
CodCuenta Padre
Codigo A A
Descripcion |«
Domiciliol A 4

\ 4

DocVenta
ICategoria

A A Producto
DCardex

Sys_PK
Sys_PK

Sys_GUID Divisa
Codigo

Descripcion Sys_PK
FormaComision
IClase

ITipo
MetodoValuacion
TipoComision
|Departamento
CLoteXAlmacen IDivisa

ILinea

Sys_PK IMarca

A 4 Impuestos
Sys_GUID Lote IVariables
IAlmacen | Proveedorl
FK_Lote_ExisXAlmacen Sys_PK "1 Proveedor2

Proveedor3

Sys_GUID

IAlmacen

ILote

IProducto

I1Serie

RCompra

RVenta
FK_Cardex_Movimientos

\ 4
\ 4

Sys_GUID
Codigo
Descripcion

\ 4

Sys_GUID
Numero A
IProducto \ |
A Serie

Sys_PK

Sys_GUID
Numero
Status
DocCompra
DocVenta
N IAImacen
| IEnsamble
ILote
IProducto

Movimientos al inventario

21



La existencia de un producto se establece como la sumatoria de todas sus entradas menos la
sumatoria de todas sus salidas.

La existencia estd expresada y valuada en funcidn de la Unidad estandar del producto.

Las entradas/salidas se registran mediante las tablas “Cardex” y “DCardex” que representan un
Movimiento de almacén.

La tabla “Cardex” contiene los datos generales del movimiento, por su parte la tabla relacionada
DCardex contiene cada partida del movimiento (la entrada o salida de un producto).

El campo FK_Cardex_Movimientos de la tabla DCardex es una clave foranea que contiene el valor
de la clave primaria del movimiento en la tabla Cardex al que pertenece la partida.
(Maestro/detalle).

Consular Existencias y saldos

Aungue la existencia y el saldo pueden calcularse, por razones de rendimiento se acumulan en las
tablas Existencias y Producto.

La tabla Existencias contiene el saldo y existencia de cada producto en cada almacén. Por su parte
en la tabla Producto se guarda en cada registro el saldo y existencia de todos los almacenes de ese
producto.

Si requiere conocer la existencia o saldo total al momento puede consultar directamente los
campos Existencia y Saldo de la tabla Producto.

Para conocer la existencia al momento de un almacén en particular debe consultar la tabla
Existencias identificando el producto y almacén en cuestidn.

Si requiere conocer existencias o saldos en distintos momentos en el tiempo debera realizar la
sumatoria de entradas-salidas o cargos-abonos de la tabla DCardex hasta una fecha dada.

ADVERTENCIA: NO MODIFIQUE DIRECTAMENTE LOS VALORES ACUMULADOS DE EXISTENCIAS Y SALDOS, SOLO
USELOS PARA CONSULTAS.

Nota: La integridad de los datos acumulados estd protegida mediante
procedimientos almacenados, disparadores y transacciones

(ACID compliant http://es.wikipedia.orqg/wiki/ACID).
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Valuacion del inventario

La valuacién del inventario por los métodos de costo promedio e identificado se realiza
directamente en la tabla DCardex calculando el valor para el campo “Abonos”.

En el caso de los métodos PEPS y UEPS se utiliza el campo “Resto” de la tabla “Cardex” para
mantener la cantidad restante de unidades de un movimiento de entrada en especifico y
adicionalmente la tabla DCapa describe como se han tomado los costos provenientes de distintas
entradas para una salida en particular.

En la tabla DCapa el campo FK_DCardex_Capas contiene el valor de clave primaria del registro de
la tabla DCardex que contiene la salida para la que fue necesario usar unidades de distintas
entradas.

El campo “PKEntrada” contiene el valor de clave primaria del registro de la tabla DCardex que
contiene la entrada de la que se tomaron unidades.

La tabla DCapa contiene también la cantidad de la entrada tomada y el costo correspondiente.

Aplicar, valuar y completar movimientos

Un movimiento es un conjunto de operaciones (entrada/salida) de mercancias, al aplicarse mueve
las existencias (cantidades disponibles) del producto, al valuarse se calculan los costos de las
salidas.

Lo ideal es completar el movimiento, esto es aplicar y valuar todas las operaciones, esta debe ser
la configuracién predeterminada de la aplicacidn, sin embargo en la practica puede ser necesario
desacoplar este proceso.

Reglas de desacoplamiento del movimiento

Una operacién de entrada debe ser siempre completada, es una operacion acoplada, es decir solo
se podra aplicar si se puede valuar, lo cual implica que se especifican nimeros de serie y lote de
ser necesarios.
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Las operaciones de salida pueden desacoplarse es decir pueden aplicarse y luego valuarse, para
gue se vallen es necesario especificar nimeros de serie y lote si el producto los requiere.

Un movimiento puede ser desacoplado si solo implica salidas, caso contrario solo puede estar no
aplicado y aplicado y valuado. Al no ser aplicado no se mueve las existencias.

Almacen
Sys PK
Sys_GUID
CodCuenta Producto
Codigo
DCardex ‘ Desc.ri.pcion Sys_PK
> Domiciliol Sys_GUID
Sys_PK _
> Codigo
Sys_GUID Descripcion
IAlmacen ::ColgT;ZComlsmn
ILote :
IProducto P Tipo .
ISerie MetodoValuacion
RCompra — TipoComision
RVenta IDepartamento
FK_Cardex_Movimientos IDivisa
DCapa ILinea
IMarca
Sys_PK Impuestos
IVariables
Sys_GUID Proveedorl
FK_DCardex_Capas Proveedor?
Proveedor3

Observe que cada registro de DCardex puede aplicar a un almacén distinto aunque pertenezcan a
un mismo movimiento de almacén (registro de la tabla Cardex).
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Clientes y cuentas por cobrar

Catdlogo de clientes

TipoCliente cStatusOrg
Sys_PK D
Sys_GUID
Codigo
Descripcion
Zona Cliente_GrupoClientes_
Sys_PK Cliente Sys_PK GrupoClientes
¢ P Sys_PK
Sys_GUID < Sys_PK IGrupos
Nombre IClientes Sys_GUID
Sys_GUID Nombre
CodCuenta
Codigo Divisa
; CURP
PrecioVenta
Nombre Sys_PK
Sys_PK RFC
P Status Sys_GUID
Sys_GUID Agente Codigo
Producto Contactol Descripcion
FK_Cliente_ListaPrecios Contacto2
Contacto3
Domiciliol
Domicilio2 > Contacto
Domicilio3
- Sys_PK
IDivisa P
Tipo p S
ys_GUID
Producto Zona Domiciliol
Sys_PK Domicilio2
Sys_GUID ¢ ¢
Codigo o
Descripcion » Domicilio
FormaComision
Sys_PK
IClase h 4 >
ITipo , Agente Sys_GUID
MetodoValuacion >
' « ICiudad
TipoComision Sys_PK
IDepartamento
IDivisa Sys_GUID
ILinea Codigo
IMarca CodNomina
Impuestos Nombre
IVariables Domiciliol
Proveedorl
Proveedor2
Proveedor3
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Observaciones generales a la estructura del catdlogo de clientes

e Los domicilios se almacenan en la tabla Domicilio existiendo solamente la referencia en la
tabla Cliente mediante los campos Domiciliol,Domicilio2 y Domicilio3.

e Las listas de precios exclusivas para cada cliente utilizan la tabla PrecioVenta que esta
relacionada con “Producto”. Aqui se establece un precio en especial directo o en funcién
de un limite (volumen de venta).

Monedero electrénico y puntos

Los saldos del monedero electrénico se acumulan en el campo Monedero de la tabla Cliente.
El saldo en puntos del cliente se mantiene en el campo SaldoPuntos de la tabla Cliente.

El campo Puntos de la tabla Cliente mantiene un acumulado de todos los puntos que ha sumado el
cliente por sus compras.

Se mantiene una bitacora de los puntos y/o dinero obtenido en la tabla ut_BitPromociones que
relaciona la venta, los importes y el cliente.

El registro de la utilizacién de los puntos y el dinero del monedero se mantiene en la tabla DVales
relacionada a la tabla MovCaja que contiene el registro de operaciones de efectivo en cajas.

Importante. No modifique directamente los valores acumulados de los
campos Puntos, SaldoPuntos y Monedero de la tabla Cliente
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Cuentas por cobrar

AplCxC
cBCIMoratorios Sys_PK
D < Sys_GUID
AplicadoA
FK_DCxC_AplicadoA
DCxC
Cliente sys Pk [
Sys_PK Sys_GUID
BaseCM
Sys_GUID Documento <
CodCuenta 44— (Cliente
Codigo IFolio
CURP IFoliolFin -
Nombre IMovCaja FoliosDocumentos
RFC IVenta ——» Sys_PK
Status
Agente Sys_GUID
Contactol Folio
Contacto2 Block
Contacto3
Domiciliol y 1
Domicilio2 Venta
Domicilio3
IDivisa ¢ Sys_PK
;'Opnc; Sys_GUID
Documento
FormaPago
Referencia
StatusAdministrativo
StatusEntrega
StatusFacturacion
StatusFinanciero \ 4
AplicadoA
IAgente cDocumentos
Divisa ICaja p| ID
ICConsumo -
Sys_PK ICliente
@———  ICorte
Sys_GUID IDivisa
Codigo IFolio
Descripcion IGuia
IMovCaja
IPorteador
IRepartidor

Saldos y movimientos a cuentas por cobrar

La tabla DCxC contiene los movimientos (debe y haber) a la cuenta de un cliente.
Nota. Las cuentas de clientes pertenecen al Activo por lo que son deudoras.

El saldo por cobrar a un cliente se puede determinar por la sumatoria del campo “Debe” menos la
sumatoria del campo “Haber” de la tabla DCxC.

Por cuestiones de rendimiento el saldo total se mantiene en el campo “Saldo” de la tabla Cliente.
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Para consultar el saldo total de un cliente use el campo Saldo de la tabla Cliente.

Para consultar el saldo vencido o por vencer realice las sumatorias correspondientes en la tabla
DCxC filtrando por el campo “Aplicacion” que contiene la fecha de vencimiento/aplicacién del
movimiento.

Intereses, pagos y bonificaciones a cargos

Estos datos estan descritos en la tabla DCxC por los siguientes campos y se usan en registros
donde el valor de debe es mayor que cero (cargos):

e Pagos. El importe total de pagos que se han aplicado al cargo

e Bonificaciones. El importe total de bonificaciones aplicadas al cargo

e BaseCM. Apunta a la tabla de constantes cBCIMoratorios para indicar la base de calculo
para intereses moratorios para este cargo.

e IntFinancieros. Contiene el importe de intereses financieros para el cargo. Este importe
junto al capital representan el valor del campo Debe.

e IntMoratorios. El importe de intereses moratorios que se han generado para el cargo, su
valor se corresponde con el de otro registro de cargo que se agrega a la tabla cuando se
realiza el cdlculo.

e PorlmpuestoCap. Es el porcentaje de impuestos correspondiente al capital

e PorlmpuestoFin. Es el porcentaje de impuestos correspondiente a los intereses financieros

e PorlmpuestoMor. Es el porcentaje de impuestos correspondiente a los intereses
moratorios.

e TasaMoratorios. Indica el porcentaje de intereses moratorios para el cargo.

Detalle de aplicacion de pagos/bonificaciones a cargos especificos

La identificacién de los pagos o bonificaciones aplicadas a cargos especificos se encuentra
registrada en la tabla AplCxC.

Claves foraneas de AplCxC:

e FK DCxC_AplicadoA contiene el valor de la clave primaria del registro en DCxC que
corresponde a un pago o bonificacion
e AplicadoA contiene el valor de clave primaria del registro en DCxC que corresponde al
cargo al que se aplica el pago o bonificaciéon
En la tabla DCxC el campo XAplicar indica la cantidad restante por aplicar de un abono.
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Proveedores y cuentas por pagar

Catdlogo de proveedores

TipoProveedor
Sys_PK
Sys_GUID
Codigo Divisa
Descripcion Sys PK
T Sys_GUID
I Codigo
Proveedor ———J» Descripcion
— Sys_PK
Domicilio < cTasasIVA
Svs PK Sys_GUID
=Ys LR < CodCuenta ——p»{ 1D
Sys_GUID Codigo
Civdad | € CURP
Nombre
Status
TasalVA cStatusOrg
Contactol
L Contacto2 ——p{ID
Contacto Contacto3
Svs PK Domiciliol
=yl < Domicilio2
Sys_GUID Domictlos Zona
Domiciliol ¢ —p
Domicilio2 |ana Sys_PK
Tipo
Sys_GUID
Nombre
GrupoProveedores GrupoProveedores_Proveedor_
Svs PK < Sys_PK
Sys_GUID IProveedores
Nombre IGrupos

Observaciones:

e La tasa de IVA (México) a usar (frontera o interior) se define por el campo TasalVA de la
tabla Proveedor relacionado con cTasasIVA

29



Cuentas por pagar

StatusFacturacion
StatusFinanciero
AplicadoA
IAlmacen

IDivisa

IMovCaja
IMovChequera
IProveedor

ApICxP
Sys_PK
Sys_GUID
' AplicadoA
FK_DCxP_AplicadoA
Proveedor
Sys_PK
DCxP cBCIMoratorios
Sys_GUID
CodCuenta Sys_PK ——p|ID
Codigo
CURP Sys_GUID
Nombre |« BaseCM
Status Documento
TasalVA ICompra cDocumentos
Contactol IMovCaja ‘ )
Contacto2 IMovChequera
Contacto3 IProveedor
Domiciliol I
Domicilio2 A
Domicilio3 —
IDivisa SeTIA
IZona <
Tipo Sys_PK
Sys_GUID
Documento
FormaPago
StatusAdministrativo
StatusEntrega

Saldos y movimientos a cuentas por pagar

La tabla DCxP contiene los movimientos (debe y haber) a la cuenta de un proveedor.
Nota. Las cuentas de clientes pertenecen al Pasivo por lo que son acreedoras.

El saldo por pagar a un proveedor se puede determinar por la sumatoria del campo “Haber”
menos la sumatoria del campo “Debe” de la tabla DCxP.
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Por cuestiones de rendimiento el saldo total se mantiene en el campo “Saldo” de la tabla
Proveedor.

Para consultar el saldo total de un proveedor use el campo Saldo de la tabla Proveedor.

Para consultar el saldo vencido o por vencer realice las sumatorias correspondientes en la tabla
DCxP filtrando por el campo “Aplicacion” que contiene la fecha de vencimiento/aplicacién del
movimiento.

Intereses, pagos y bonificaciones

Estos datos estdn descritos en la tabla DCxP por los siguientes campos y se usan en registros
donde el valor de Haber es mayor que cero:

e Pagos. El importe total de pagos que se han aplicado

e Bonificaciones. El importe total de bonificaciones aplicadas

e BaseCM. Apunta a la tabla de constantes cBCIMoratorios para indicar la base de calculo
para intereses moratorios.

e IntFinancieros. Contiene el importe de intereses financieros. Este importe junto al capital
representan el valor del campo Haber.

e IntMoratorios. El importe de intereses moratorios que se han generado, su valor se
corresponde con el de otro registro del Haber que se agrega a la tabla cuando se realiza el
calculo.

e PorlmpuestoCap. Es el porcentaje de impuestos correspondiente al capital

e PorlmpuestoFin. Es el porcentaje de impuestos correspondiente a los intereses financieros

e PorlmpuestoMor. Es el porcentaje de impuestos correspondiente a los intereses
moratorios.

e TasaMoratorios. Indica el porcentaje de intereses moratorios.

Detalle de aplicacion de pagos/bonificaciones

La identificacién de los pagos o bonificaciones aplicadas se encuentra registrada en la tabla
AplCxP.

Claves foraneas de AplCxP:

e FK_DCxP_AplicadoA contiene el valor de la clave primaria del registro en DCxP que
corresponde a un pago o bonificacion
e AplicadoA contiene el valor de clave primaria del registro en DCxP que corresponde al
movimiento al que se aplica el pago o bonificacion
En la tabla DCxP el campo XAplicar indica la cantidad restante por aplicar.
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Ventas

CConsumo Cardex
Sys PK Sys PK
Sys_GUID Sys_GUID Cliente Agente
Codigo Referencia Svs PK
Descripcion DocCompra =¥s_tE Sys PK
IAlmacen DocOrden
DocVenta Sys_GUID Sys_GUID
A ICategoria CodCuenta Codigo
FoliosDocumentos Codigo CodNomina
CURP Nombre i
Sys PK Nombre Domiciliol Repartidor
RFC
Sys PK
§y|s__GU|D < Status A
B? '°k Agente Sys_GUID
oc Contactol Codigo
Contacto2 CodNomina
V¥V Contacto3 Nombre
cDocumentos Venta Domiciliol Domiciliol
Domicilio2
D @——— Sys_PK Domicilio3
> IDivisa
Sys_GUID Tipo
Documento Zona
Divisa FormaPago
Referencia
Sys PK StatusAdministrativo
§—— - StatusEntrega
Sys_GUID StatusFacturacion
Codigo StatusFinanciero
Descripcion AplicadoA
IAgente DVenta
. ICaja
cStatusFacturacion ICConsumo Sys_PK
ID < ICliente
_ ICorte Sys_GUID
IDivisa < Status
IFolio Documento
IGuia < IAlImacen
cStatusAdministrativos IMovCaja IProducto
D —— IPorteador FK_Venta_Detalle
— IRepartidor
Caja
cStatusEntrega Sys_PK
——————
D L i Sys_GUID
CodCuenta
Codigo
Descripcion
CentroConsumo
cFormasPago 4
D < MovCaja
Sys PK
ki Sys_GUID
cStatusFinancieros Sys_PK < Documento
> ICategoria
D Sys_GUID ICorte
< ICaja IDivisa
ICajero

Acerca de la estructura de Ventas



La tabla Venta contiene los documentos relacionados con la venta: Cotizaciones, Pedidos,

Remisiones, Tickets, Facturas y Notas de crédito.

Esta tabla mantiene el detalle del documento (partidas) mediante la tabla DVenta.

Si la venta se cobrd en efectivo mantiene una relacién con MovCaja.

Si la venta se realizd en el punto de venta se guarda relacién con la tabla Caja y Corte.

Cuando una venta afecta al inventario el registro de la tabla Cardex que le corresponde apunta a
la tabla Venta a través del campo Cardex.DocVenta.

Cambios en los campos que controlan estados en las tablas Venta y DVenta

Cotizacion
Inicial Pedido | Remitida/facturada
Venta.AplicadoA Nada Una referencia al documento en
gue se incluyo
Venta.StatusFinanciero 0-No aplica 0-No aplica
Venta.StatusAdministrativo | 2-Cerrado 3-Procesado
Venta.StatusEntrega 0-No aplica 0-No aplica
Venta.StatusFacturacion 0-No aplica | 3-Facturado
DVenta.XFacturar 0
DVenta.Status 0-No aplica
DVenta.Documento Nada
Pedido
Inicial Remitido | Facturado Cancelado
Venta.AplicadoA Nada Una referencia Nada
Venta.StatusFinanciero 0-No aplica
Venta.StatusAdministrativo | 2-Cerrado 3-Procesado 99-Cancelado
Venta.StatusEntrega 1-Por 3-Entregado 0-No aplica
entregar
Venta.StatusFacturacion 0-No aplica | 3-Facturado 0-No aplica
DVenta.XFacturar 0 0 si se entregd completo 0
>0 es la cantidad pendiente por
entregar
DVenta.Status 1- Por 2-Entregado de ser asi 0-No aplica
entregar 0-No aplica si no se entreg6 o
si no se entregd completo
DVenta.Documento Nada Si se entreg6 (Status=2) Nada
Nada
Si Status=0 Referencia del
nuevo pedido si se generé
Remisién
| Inicial | Facturada | Cancelada |
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Venta.AplicadoA Nada Referencia a la Nada
primer factura,
Venta.StatusFinanciero No 1-Con 2-Saldado (La 0-No aplica
aplica adeudo factura adquirira
2-Saldado el adeudo si
existe)
3-Consignado
Venta.StatusAdministrativo | 1- 3-Procesado 99-Cancelado
Abierto
2-
Cerrado
Venta.StatusEntrega No Entregado 0-No aplica
aplica
Venta.StatusFacturacion No 1-Por 2-Parcialmente 0-No aplica
aplica facturar facturado
3-Facturado
DVenta.XFacturar 0 =Cantidad =Pendiente de 0
facturar
DVenta.Status No Entregado 2-Entregado 0-No aplica
aplica 3-Facturado
DVenta.Documento Nada Factura Nada
Ticket
Inicial Facturado Cancelado
Venta.AplicadoA Nada Referenciaala | Nada
primer factura,
Venta.StatusFinanciero No 1-Con 2-Saldado (La 0-No aplica
aplica adeudo factura adquirira
2-Saldado el adeudo si
existe)
Venta.StatusAdministrativo | 1- 3-Procesado 99-Cancelado
Abierto
2-
Cerrado
Venta.StatusEntrega No Entregado 0-No aplica
aplica
Venta.StatusFacturacion No 1-Por 2-Parcialmente 0-No aplica
aplica facturar facturado
3-Facturado
DVenta.XFacturar 0 =Cantidad =Pendiente de 0
facturar
DVenta.Status No Entregado 2-Entregado 0-No aplica
aplica 3-Facturado
DVenta.Documento Nada Factura Nada
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Factura

Inicial Cancelada
Venta.AplicadoA Nada Nada
Venta.StatusFinanciero No aplica 1-Con adeudo | No aplica

2-Saldado

Venta.StatusAdministrativo | 1-Abierto 99-cancelada

2-Cerrado | 3-procesado
Venta.StatusEntrega No aplica Entregado No aplica
Venta.StatusFacturacion No aplica No aplica
DVenta.XFacturar 0 0
DVenta.Status Facturado No aplica
DVenta.Documento Nada Nada
Notas de crédito

Inicial Cancelado
Venta.AplicadoA Nada nada
Venta.StatusFinanciero 2-Saldado 0-No aplica

Venta.StatusAdministrativo

3-Procesado

99-cancelado

Venta.StatusEntrega No aplica No aplica
Venta.StatusFacturacion No aplica No aplica
DVenta.XFacturar 0 0
DVenta.Status No aplica No aplica
DVenta.Documento Nada Nada
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Detalle de cada partida de una venta

¥Y—
Venta Cardex
<
Sys_PK Sys_PK
Sys_GUID cStatusDetalleVenta Sys_GUID
Documento 1D Referencia
FormaPago DocCompra
Referencia DocOrden
StatusAdministrativo Producto DocVenta
StatusEntrega ICategoria
StatusFacturacion Sys_PK 'y
StatusFinanciero Svs GUID
AplicadoA ) yS_|
IAgente DVenta Codigo
ICaja Sys_PK Descrlpcm.n.
ICConsumo FormaComision
ICliente Sys_GUID IClase
ICorte ] Status ——»| ITipo )
IDivisa Documento M_etodo\/_a!uamon
IFolio JAlmacen TipoComision
1Guia ] IProducto IDgp_artamento
IMovCaja FK_Venta_Detalle IDivisa
IPorteador A ILinea
IRepartidor IMarca
Impuestos
IVariables
Proveedorl
Proveedor2
Proveedor3
v
Almacen
DCardex
Sys_PK
Sys_PK
Sys_GUID
CodCuenta [ Sys_GUID
Codigo IAlmacen
Descripcion ILote
Domiciliol IProducto
ISerie
RCompra
RVenta
FK_Cardex_Movimientos

La tabla DVenta mantiene el detalle de las partidas de un documento de venta, existe un estatus
de entrega cuyos valores provienen de la tabla cStatusDetalleVenta.

Una partida puede provenir de otro documento (por ejemplo una factura de una cotizacién), en
ese caso la relacidn con el documento origen se establece a través del campo DVenta.Documento.

La clave foranea que apunta al encabezado de la venta (Sys PK de Venta) es el campo
FK_Venta_Detalle.

Si se han procesado salidas de inventario el campo RVenta de DCardex contiene la clave primaria
de DVenta (Sys_PK).
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Compras

Proveedor

Sys_PK

Sys_GUID
CodCuenta
Codigo
CURP
Nombre
Status
TasalVA
Contactol
Contacto2
Contacto3
Domiciliol
Domicilio2
Domicilio3
IDivisa
1Zona
Tipo

MovCuenta

Sys_PK

Sys_GUID
Referencia
Tipo
ICategoria
ICuenta

Almacen Cardex Divisa
Sys PK Sys_PK Sys PK
Sys_GUID Sys_GUID Sys_GUID
CodCuenta Referencia Codigo
Codigo DocCompra Descripcion
Descripcion DocOrden A
Domiciliol DocVenta
A ICategoria
cDocumentos
DCompra
1D
< Compra Sys_PK
Sys_PK Sys_GUID
«@—— Status
Sys_GUID Documento
Documento @——— IProducto
FormaPago FK_Compra_Detalle
|| StatusAdministrativo
StatusEntrega
StatusFacturacion
StatusFinanciero MovCaja
AplicadoA
IAlmacen Sys PK
DCxP IDivisa
IMovCaja Sys_GUID
Sys_PK » IMovChequera Documento
IProveedor ICategoria
SyS_GU|D ICorte
BaseCM IDivisa
Documento
ICompra
IMovCaja
IMovChequera
IProveedor
h 4
\ 4 cStatusAdministrativos
cStatusEntrega D
1D
A 4 —| cStatusFinancieros
cStatusFacturacion
1D
1D
cFormasPago
1D
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Detalle de cada partida de compra

cStatusDetalleCompra
D
¥Y—
Compra
DCardex
Sys_PK
Sys_PK
Sys_GUID DCompra
Documento Sys_GUID
FormaPago Sys_PK IAlmacen
StatusAdministrativo ILote
StatusEntrega — Sys_GUID «—— IProducto
StatusFacturacion Status ISerie
StatusFinanciero < Documento RCompra
AplicadoA IProducto RVenta
IAlmacen FK_Compra_Detalle FK_Cardex_Movimientos
IDivisa
IMovCaja
IMovChequera
IProveedor
Producto

Sys_PK

Sys_GUID

Codigo

Descripcion

FormaComision

IClase

ITipo

MetodoValuacion |«¢

TipoComision
|Departamento
IDivisa

ILinea

IMarca
Impuestos
IVariables
Proveedorl
Proveedor2
Proveedor3

Los documentos comerciales de compras (pedido, remisién, factura y nota de crédito) se
mantienen mediante las tablas Compra y DCompra.

Existe una relacidn con MovCaja y MovCuenta (movimientos de la chequera) dependiendo si el
documento se pago con efectivo de una caja o un cheque.

Los estados y relaciones con Cardex y DCardex son similares a los de ventas.

38



Control de produccién

Relacién entre productos, centros de produccién y centros de consumo

FormaComision
IClase

ITipo
MetodoValuacion
TipoComision
IDepartamento
IDivisa

ILinea

IMarca
Impuestos
IVariables
Proveedorl
Proveedor2
Proveedor3

ICentrosProduccion

CProduccion
CConsumo CConsumo_CProduccion_

Sys_PK
Sys_PK Sys_PK >

_ Sys_GUID
SysTGUID ICProduccion Codigo
Codigo IConsumo Descripcion
Descripcion AlmacenMP
IAlmacen AlmacenPT
Producto

Sys_PK
— CProduccion_Producto_
Sys_GUID Sys_PK
Codigo
Descripcion IProductos

Distintos centros de consumo pueden utilizar distintos centros de produccién, del mismo modo un

producto puede producirse en diversos centros de produccion.

Observe el diagrama para entender esta relacidn que controla el aprovisionamiento de materiales

para la produccién.
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Ordenes de produccion

Divisa CProduccion CConsumo
Sys_PK Sys_PK Sys PK
Sys_GUID Sys_ GUID ve oD DAdicionales
Codigo Codigo C)(;dT o Sys PK
Descripcion Descripcion Descgr]ipcion
A AlmacenMP |Almacen Sys_GUID
AlmacenPT 7y FK_DOrden_Adicionales
Agente
Svs PK p— Producto
Sys_PK
Sys_GUID Sys_PK
Codigo > Sys_GUID
CodNomina Sys_GUID A 4 Codigo
Nombre Referencia DOrden Descripcion
Domiciliol Status FormaComision
IAgente Sys_PK IClase
ICConsumo ITipo
cStatusOrdenProduccion ICProduccion [———  Sys_GUID —» Me'zodOVaIuacion
D «@— IDivisa IDivisa TipoComision
- IVenta IProducto |Departamento
FK_Orden_Detalle IDivisa
ILinea
IMarca
Impuestos
IVariables
Y— Cardex Proveedorl
Venta Sys_PK Proveedor2
Proveedor3
Sys _PK Sys_GUID
g‘giﬁ%ﬁo — ggz‘ggg‘;z DCantidades
FormaPago booventa e
Referencia ;
StatusAdministrativo ICategoria iﬁaggf
g:::ﬂzlgggtigscion FK_DOrden_CantidadesVariadas
StatusFinanciero
AplicadoA
IAgente
ICaja
ICConsumo
ICliente
ICorte
IDivisa
IFolio
IGuia
IMovCaja
IPorteador
IRepartidor

Las 6rdenes de produccidon se mantienen mediante las tablas Orden y DOrden, dependiendo el
estao (producida, cancelada o por producir) se establecen relaciones con la tabla Cardex y en caso
de atender al requerimiento de una venta también se establece la relacion con Venta.

Por su parte, el detalle de la orden en la tabla DOrden utiliza las tablas DCantidades y DAdicionales
para cantidades distintas a la especificacion del producto (receta) o componentes adicionales.

40



Cajas y efectivo

Relacién entre las cajas y los centros de consumo

Caja Venta
Sys PK Sys_PK
Sys_GUID — Sys_GUID
CodCuenta Documento
Codigo FormaPago
Descripcion Referencia
CentroConsumo StatusAdministrativo
StatusEntrega
StatusFacturacion
StatusFinanciero
AplicadoA
Almacen CConsumo IAgente
ICaja
Sys_PK
Sys_PK ICConsumo
< Svs GUID «@——  ICliente
Sys_GUID C%dTgo ICorte
Cod(_:uenta Descripcion |D|v_|sa
Codlgp ' IAlmacen IFoI_lo
Descripcion IGuia
Domiciliol IMovCaja
IPorteador
IRepartidor
Cajas, cajeros, cortes y movimientos
Cajero
Sys_PK
Sys_GUID
Codigo MovCaja
CodNomina Svs PK
Corte Nombre e ——
] > Domiciliol Svs GUID
Sys_PK yS_
< Documento
Sys_GUID ICategoria
T . ICorte
ICaja Caja .
ICajero —» IDivisa
Sys PK
Sys_GUID
CodCuenta
Codigo
Descripcion
CentroConsumo
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Relaciones de los movimientos de caja

Caja
Sys_PK
Sys_GUID
CodCuenta -
Categoria
Codigo g DCXC DCxP
Descripcion Sys_PK Sys_PK Sys_PK
CentroConsumo rep—
A Sys_GUID Sys_GUID Sys_GUID
. Cod@:uenta D BaseCM BaseCM
Cajero Codigo Documento Documento
Descripcion i ICompra
Sys_PK N ICliente pra
=ys PR Corte Tipo A \Folio IMovCaja
Padre iolFi
Sys_GUID Sys PK IFoliolFin IMovChequera
Codigo P A IMovCaja IProveedor
CodNomina Sys_GUID IVenta
Nombre ICaja
Domiciliol ICajero Compra
A Sys PK
v
MovCaja Sys_GUID
Documento
» <
P Sys_PK < FormaPago
StatusAdministrativo
Sys_GUID |4 StatusEntrega
Documento StatusFacturacion
ICategoria | StatusFinanciero
ICorte hl AplicadoA
DDepositos P IDivisa IAImacen
< -
< IDivisa
Sys PK 4 IMovCaja
IMovChequera
Venta
IS[;Ii\S/Ts(BaUID IProveedor
Retiro Sys PK
FK_MovCaja_DetalleDepositos v gysiGUID
— DVales ocumento
IR FormaPago
Sys_PK Sys_PK Referencia
» < StatusAdministrativo
g Sys_GUID o Sys_GUID StatusEntrega
Codigo IDivisa StatusFacturacion
Descripcion Retiro _ StatusFinanciero
FK_MovCaja_DetalleVales AplicadoA
r N § IAgente
ICaja
ICConsumo
ICliente
ICorte
IDivisa
DCheques :EOI_'o
uia
Sys_PK IMovCaja
IPorteador
Sys_GUID IRepartidor
IDivisa DTarjeta
Retiro
FK_MovCaja_DetalleCheques Sys PK
IDivisa
Retiro
Tipo
FK_MovCaja_DetalleTarjetas

Conceptos clave

e Corte 0 sesion de caja. Engloba un conjunto de operaciones en una caja en un periodo de
tiempo por un cajero.

e Movimiento. Cargo o abono a la cuenta de una caja, se requiere una sesion abierta
e Transferencia entre cajas. Implica el traslado de recursos desde una caja a otra.
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Corte. Una caja tiene cero o muchos cortes (sesiones) relacionadas.

Caja
Corte
PK | Sys_PK
PK Sys_PK
Sys_TimeStamp
Sys_TimeStamp Sys_GUID
Sys_GUID Sys_DTCreated
Sys_DTCreated Sys_User
Sys_User g Sys_LastUser
Sys_LastUser Sys_Exported
Sys_Exported Sys_DTExported
Sys_DTExported Sys_Info
Sys_Info CodCuenta
Cerrado Codigo
FApertura Ul | Descripcion
FCierre Notas
HApertura 11 | CentroConsumo
HCierre
FK1,11 |ICaja
12 ICajero
Movimientos

Cada corte tiene un conjunto de movimientos. En general el movimiento es un ingreso o egreso de
efectivo que considera las siguientes formas:

o Efectivo. (Metalico) Monedas vy billetes en circulacion.

e Tarjeta de crédito. Cobros con tarjetas de crédito, en este caso se mantiene un registro de
las tarjetas y montos individuales que forman la transaccion.

e Cheques. El importe recibido en cheques, se mantiene un detalle de los bancos, nUmeros
y montos individuales.

¢ Vales. Cualquier importe cubierto mediante vales aceptables.

e Fichas de deposito. Considera ingresos los comprobantes de depdsitos hechos a cuentas
bancarias.

Cada movimiento es respaldado por un documento y puede ser de cualquier divisa.
Por otro lado y con fines de obtencién de reportes se le vincula una categoria.

Tipos (o formas) de efectivo

Enumeracion: cTiposEfectivo

ID | Vvalor |
1 cMetalico
2 cCheques
3 cDepositos
4 cTarjetas
5 cVales
99 cTodos
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Chequeras

Banco
Sys_PK
G
Sys_GUID
Nombre
Contacto
Chequera
Divisa Sys _PK
Sys PK Sys_GUID
= CLABE DCxP
Sys_GUID CodCuenta
Codigo Nombre Sys PK
Descripcion NumCuenta Sys_GUID
IBanco BaseCM
IDivisa Documento
ICompra
IMovCaja
Categoria IMovChequera
IProveedor
Sys_PK
Sys_GUID
CodCuenta
Codigo MovCuenta Compra
?i?j)crlpuon €—— Sys_PK N Sys_PK
Padre Sys_GUII_D ——— Sys_GUID
Referencia Documento
;l'CIIOO _ FormaPago
T ategoria StatusAdministrativo
€—|Cuenta StatusEntrega
D StatusFacturacion
StatusFinanciero
AplicadoA
IAlmacen
IDivisa
IMovCaja
IMovChequera
IProveedor
Conceptos clave

Cada chequera (cuenta de cheques) puede ser de una divisa diferente
El orden de los movimientos en la tabla MovCuenta sera Fecha de aplicacion, Egreso para
asegurar que primero vayan los ingresos y luego los egresos (que seran cero en el caso de
depositos)

¢ Cada movimiento tiene relacionada una categoria para obtener reportes.

Importante:

Fecha y Fecha de aplicacion, la primera es la que corresponde al registro del
movimiento en el sistema y solo es informativa, la segunda es la de
aplicacion y afecta el saldo a una fecha dada
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Contabilidad

CPoliza
Sys_PK
Sys_GUID
Referencia
Tipo
A
cTiposCC
D ¢ CDPoliza
Svs PK CDepartamento
Sys_PK
Sys_GUID —P
ICuenta Sys_GUID
Divisa IDepto Cod|go
FK_CPoliza_Detalle
Sys_PK
Sys_GUID y '
Codigo g | CContable
Descripcion Svs PK
Sys_GUID CtaDepto
Codigo
Tipo Sys_PK
Contrapartida
ICuenta ¢——— Sys_GUID
IDivisa ICuenta
FK_CDepartamento_Cuentas
CRubro
Sys_PK
Sys_GUID CContable_CRubro_
Codigo — Sys_PK
Descripcion
Rubros
Cuentas

Las pdlizas estan contenidas en las tablas CPoliza y CDPoliza (principal/detalle respectivamente).

El catalogo de cuentas estd en la tabla CContable.

Los saldos de las cuentas estan en la tabla CContable y se acumulan cuando las pélizas se aplican

(vea el campo Aplicado de la tabla CPoliza)
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Usuarios, grupos perfiles y permisos

Sltem
Sys_PK
Sys_GUID Profile
ltemID ‘
ltemParent Sys_PK
Sys_GUID
UserGroup g | Item
UserGroup
Sys_PK
Sys_GUID
GrouplD |€——— User_UserGroup_
Sys_PK
Groups
TUser <  Users
Sys_PK
Sys_GUID
— V
UserlD ] Uservar
Sys PK
Sys_GUID
VarName
fUser

Los usuarios estan en la tabla TUser, los grupos en la tabla UserGroup y la relacién entre ellos
definida en Use_UserGroup_.

El esquema de seguridad, es decir la lista de permisos disponibles esta en la tabla Sltem, los
permisos que tiene un grupo de usuarios se encuentran en la tabla Profile.

La tabla UserVar guarda valores del usuario.



Catalogo de ciudades, estados y paises

Pais

Sys_PK

Sys_GUID
Codigo
Nombre

EdoProv
Ciudad Sys_PK
=2ys_PK Sys_GUID
Sys_GUID I%O‘.j'go
Codigo ais
Estado
Domicilio
Sys_PK
Sys_GUID
ICiudad

La tabla Pais contiene un catalogo de paises.

La tabla EdoProv contiene a las provincias o estados de un pais manteniendo una relacién a través

de la clave foranea IPais.

Ciudad mantiene los nombres de las ciudades de un estado o provincia, se relaciona con la tabla

EdoProv mendiante el campo Estado.

Por su parte, la tabla Domicilio tiene los domicilios de clientes, proveedores y contactos. Cada

domicilio esta relacionado con una ciudad mediante ICiudad.
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Consideraciones importantes

Tablas y campos que no se deben afectar directamente
Si va a usar instrucciones SQL o ejecutard programas que alteren los datos del sistema tome en

cuenta las siguientes previsiones.

Tabla: Existencias
Contiene la existencia y el wvalor
correspondiente por almacén.

e No agregar, modificar ni eliminar
registros

Campos de la tabla Producto: Saldo y
Existencia

Contienen los valores correspondientes
acumulados de todos los almacenes.

e No alterar directamente estos
valores

Campos de la tabla Cliente: Saldo,
Puntos, SaldoPuntos y Monedero

Contienen valores acumulados.

e No alterar directamente estos
valores

Campos de la tabla Proveedor: Saldo
Contiene el saldo por pagar acumulado.

e No alterar este valor

Campos de la tabla CContable: SInicial,
SFinal, S01...512, D01...D12,H1...H12
Contienen los valores acumulados de saldos,
debe y haber de las cuentas contables.

e No alterar estos valores
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Justificacion para el uso de valores acumulados que se pueden calcular

Contraviniendo los principios de normalizacion de bases de datos, se acumulan los valores de

saldos (clientes, proveedores y productos), existencias y algunos totales de documentos de
compra y venta.

Se ha tomado esta decisién de disefio para favorecer el desempefio general del sistema.

Ejemplo: El valor de la existencia de un producto se puede calcular sumando
todas las entradas menos las salidas que se encuentran en el detalle de
cardex (dcardex), sin embargo realizar esta operacion cada vez que se
requiriese volveria extremadamente lento al sistema. Es mds rdpido
consultar el valor acumulado.

Para prevenir inconsistencias de datos, la afectacion de los valores acumulados se realiza

mediante procedimientos almacenados y/o disparadores siempre en el contexto de una
transaccion.
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